REGULAMIN TURNIEJU DOLINA STRUGU

§1 Organizator

1. Organizatorem turnieju Doliny Strugu jest Stowarzyszenie Aktywni w Sporcie oraz Urzad
Marszatkowski Wojewodztwa Podkarpackiego.

2. Przedstawicielem organizatora turnieju, jest Kierownik turnieju odpowiedzialny za
rejestracje druzyn, przeprowadzenie zawoddw, punktacje oraz ogtoszenie wynikow.

3. W czasie trwania turnieju Kierownik moze wyznaczy¢ swoich zastepcow, ktorzy beda
odpowiedzialni za poszczegolne przydzielone im zadania.

§2 Cele

1. Promocja pitki noznej poprzez aktywnos$¢ ruchowg dzieci z rocznika 2009 i mtodsi wraz z
rozwijaniem ich pasji i umiejetnosci pitkarskich

2. Wychowanie dzieci w duchu fair-play oraz wzajemnego szacunku i tolerancji.

3. Cel szkoleniowy:

- gra w okresie szkolnym na boiskach gmin wchodzgace w sktad ,Doliny Strugu”.

- ukazanie mtodym adeptom pitki noznej najnowszych swiatowych trendéw w sprawdzaniu ich
umiejetnosci pitkarskich na etapie szkolenia w szkotkach pitkarskich.

§3 Termin

1. Turniej rozgrywany jest w dniu 12.09.2020 r. poczatek godz. 9.00. Harmonogram gier i
konkurencji zostanie ustalony przez organizatora i podany do wiadomosci uczestnikéw w dniu
zawodow przed rozpoczeciem pierwszego meczu.

84 Uczestnicy

1. W turniej rozgrywany w dwéch kategoriach wiekowych U10 (z rocznika 2010 i mfodsi)
oraz U8 (rocznik 2012 i mtodsi)

2. Zawodnik ma prawo reprezentowac druzyne, do ktdrej zostat przypisany w trakcie
zapisow.

3. Zawodnicy sgq ubezpieczani w klubach na koszt wtasny.

85 Druzyny

1. Do rozgrywek nalezy zgtosi¢ druzyne liczacq 6-miu zawodnikdéw z pola + bramkarz + 6
zawodnikow rezerwowy.

2. Zawodnik rezerwowy moze zastgpi¢ ktoregokolwiek z zawodnikéw danej druzyny w
przypadku kontuzji lub wycofania zawodnika z turnieju w trakcie jego trwania z innych
przyczyn od niego niezaleznych.

3. Nie zgtoszenie w druzynie zawodnika rezerwowego w przypadku kontuzji
ktéregokolwiek z zawodnikéw narazi druzyne na gre w ostabieniu.

4. Trener ma prawo do wyznaczenia, drugiego opiekuna zespotu petnigcego funkcje
asystenta.

5. Trener i asystent jako jedyni majg prawo do zgtaszania kwestii spornych rozgrywek
oraz présb dotyczacych druzyny do organizatora.

8§6 Zgtoszenia

1. Do turnieju przyjmowane sg zgtoszenia druzynowe.

2. Zgtoszenia do turnieju nalezy dokonywac do dnia 4 wrzesnia 2020 r. pod adresem
mailowym: pawel@aktywniwsporcie.pl za pomocg wypetnionej i przestanej karty druzyny.
3. Ilos¢ zespotdw biorgcych udziat w turnieju nie bedzie przekraczata 10, a wyboru wsrdod
zgtoszonych dokona organizator na podstawie kolejnosci zgtoszen o czym uczestnicy
zostang poinformowani pocztg e-mail lub telefonicznie najpdzniej 7 dni przed
rozpoczeciem turnieju.

4. Warunkiem zgtoszenia druzyny do turnieju jest dostarczenie uzupetnionej karty
druzyny.

5. Warunkiem uczestnictwa w turnieju jest optacenie wpisowego po uprzednim
otrzymaniu wiadomosci od organizatora o zakwalifikowaniu sie do turnieju.
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8§7 Wpisowe do turnieju

1. Wpisowe do turnieju wynosi 250 zt od druzyny.

2. Wptat nalezy dokonywac, na wskazany przez organizatora numer konta
stowarzyszenia:

mBank Oddziat w Rzeszowie,

numer rachunku : 52 1140 2004 0000 3002 7903 8745

Tytutem: turniej ,Dolina Strugu” + NAZWA DRUZYNY

3. Uiszczenie optaty wpisowego, jest rownoznaczne z akceptacjg regulaminu turnieju.
4. Termin wptaty wpisowego ustala sie na 4.09.2020r. przy czym jest to termin
wptyniecia kwoty wpisowego na konto organizatora.

8§8 System rozgrywek
Turniej w miejscowosci:

* Borek Stary - strefa meczowa (dwa boiska)
a) Mecze odbywajq sie systemem kazdy z kazdym
b) W strefie meczowej spotkania punktowane sg 3 punkty za zwyciestwo, 1 punkt za
remis i O punktéw za porazke.
c) W przypadku tej samej liczby punktéw o kolejnosci decyduje: wynik spotkania
uzyskany bezposrednio miedzy zainteresowanymi druzynami, w przypadku remisu brana
jest réznica bramek strzelonych do straconych, przy ich réwnosci rozstrzyga ilos¢ bramek
strzelonych. Przy dalszym braku rozstrzygniecia, organizator zarzadza losowanie.
d) W przypadku takiej samej ilosci punktow miedzy wiecej niz dwoma zespotami,
tworzona jest tzw. ,mata tabela” w ktorej o kolejnosci decyduje: pojedynki
pomiedzy zainteresowanymi druzynami, w przypadku remiséw lub réwnej ilosci punktow
brana pod uwage jest réznica bramek strzelonych do straconych w matej tabeli, jesli
nadal brak rozstrzygniecia decyduje réznica bramek strzelonych do straconych w duzej
tabeli, przy identycznej ilosci decyduje ilos¢ bramek strzelonych w duzej tabeli, przy
dalszym braku rozstrzygniecia, organizator zarzadza losowanie.

89 Przepisy strefy meczowej

1. Zespdt sktada sie z 6 zawodnikédw w polu i bramkarza Zawodnicy grajg w obuwiu
sportowym - buty korki lub turfy . Mecze rozgrywane sg pitkami o rozmiarze 4,
dostarczane przez organizatora.

2. Regulaminowy czas trwania spotkania to 18 minut. Spotkanie podzielone jest na trzy
czesci (tercje) kazda po 6 minut.

3. W kazdej z tercji wystepuje inny sktad zawodnikéw: w tercji 1. ,sktad podstawowy”, w
tercji 2. ,sktad drugi”, a w tercji 3. ,sktad mieszany”

4. Przerwy spowodowane kontuzjg lub innym przypadkiem losowym, nie bedg
uwzgledniane do doliczonego czasu gry — nadmierne przedtuzanie wznowienia gry, moze
zosta¢ napomniane przez sedziego do organizatora, co w skrajnych przypadkach moze
skutkowa¢ walkowerem.

5. Wymiar boiska 45x20 metrow.

6. Wymiar bramek 2x5m

7. Rzut karny wykonywany z 9 metréow

8. Zmiany sktadoéw w locie tzw. ,hokejowe” dokonywane w strefie zmian.

9. Odlegtos$¢ muru w statych fragmentach gry wynosi 5 metrow.

10. Wznowienie autu, wykonywane dwoma rekami, zgodnie z ,zasadami rzutu z autu”

11. Sedzia moze ukaraé¢ zawodnikéw , 2-minutowym lub 5- minutowym wykluczeniem za
przekroczenie przepiséw, lub niesportowe zachowanie (odpowiednio zétta i czerwona
kartka)

12. W przypadku stracenia bramki, przez zespdt grajacy w ostabieniu, na skutek zéttej
kartki, kara zostaje anulowana, a trener zespotu ukaranego w przypadku czerwonej kartki
moze wprowadzi¢ innego zawodnika.

13. Wprowadzenie pitki do gry z linii Srodkowej traktujemy, jako rzut wolny posredni.

8§11 Przepisy ogolne
1. W trakcie meczu, obsade sedziowskg stanowi przynajmniej jeden sedzia.



2. Trener kazdej druzyny zobowigzany jest do posiadania dokumentéw tozsamosci
zawodnikow i przedstawienia ich na prosbe organizatora.

3. Weryfikacji dokumentow tozsamosci, dokonywaé moze wytgcznie koordynator Turnieju,
w obecnosci treneréw, opiekundéw druzyn zainteresowanych. Prosbe weryfikacji nalezy
zgtosi¢ sedziemu przed meczem w trakcie jego trwania lub w przerwie. Wnioski zgtaszane
po zakonczeniu spotkan nie bedg uwzgledniane.

4. Uczestnicy turnieju oraz przebywajacy w trakcie turnieju w miejscu jego rozgrywania
(m. in. trenerzy, asystenci, zawodnicy, rodzice, opiekunowie) wyrazajg zgode na
udostepnianie swojego wizerunku na zdjeciach i materiatach video, ktore mogg by¢
wykorzystane przez organizatora w celach marketingowych poprzez prezentacje ich na
stronach www, materiatach szkoleniowych oraz réznego rodzaju mediach. Oswiadczajq
rowniez, ze zostali o tym poinformowani przez zgtaszajacego do turnieju lub posiadajq
takq wiedze po zapoznaniu sie z regulaminem.

812 Przepisy porzadkowe

1. W trakcie trwania zawodow obowigzuje zasada fair-play.

2. Za druzyne odpowiada trener i asystent w rozumieniu fad i porzadek w trakcie trwania
meczu jak i po jego zakonczeniu oraz catego dnia meczowego.

3. Kibice druzyn uczestniczacych w turnieju, przebywaja na trybunach obiektu (poza
murawgq). Przebywanie na ptycie boiska moze spowodowac przerwanie meczu, a w
skrajnych przypadkach ukaranie zespotu walkowerem.

4. Osoby nietrzezwe, bezwzglednie nie mogq przebywac na terenie obiektu w trakcie
trwania zawodéw.

5. Wszystkie proby zaktocenia, porzadku rozgrywek spotkan turniejowych oraz przerw
pomiedzy nimi dokonywane przez: zawodnikow, trenerdw, asystentéw, menagerow lub
rodzicéw, bedg karane przez organizatora, upomnieniem, walkowerem, lub wykluczeniem
uczestnikdéw z turnieju bez zwrotu kosztu wpisowego - obowigzuje zbiorowa
odpowiedzialno$¢ druzyny.

6. Rozstrzygniecie wszelkich sporéw i protestow lezy wytgcznie w kwestii organizatora,
jednak nie przewiduje sie anulowania wynikéw zakonczonych spotkan lub wynikéw
konkurencji w strefie umiejetnosci.

8§13 Nagrody

Na zakonczenie rozgrywek organizator wreczy nagrody

1. Medal lub dyplom - dla kazdego zawodnika

2. Puchar - dla druzyn za udziat

3. Nagrody rzeczowe indywidualne dla zawodnikdéw:

- najlepszego zawodnika (wybiera organizator),

- strzelca (ilo$¢ zdobytych bramek w strefie meczowej)

- bramkarza turnieju (wybiera organizator)

5. Nagroda rzeczowa indywidualna dla trenera zwycieskiej druzyny:

8§12 Walkowery i wykluczenia

1. Walkower weryfikuje sie jako wynik 3:0 na niekorzys¢ druzyny ukaranej. Wyjatek
stanowi, obopdlny walkower, ktéry skutkuje rozstrzygnieciem spotkania jako 0:0 bez
przyznania punktu.

2. Walkower przyznaje sie druzynie gdy:

a) z wlasnej winy nie stawi sie ha mecz w przeciggu 5 minut od wyznaczonej godziny
b) w spotkaniu wezmie udziat zawodnik nie uprawniony do gry, zweryfikowany w
odpowiednim czasie.

c) w ktorej ilos¢ zawodnikow bedzie mniejsza niz 4 zawodnikow

d) druzyna samowolnie opusci boisko

e) w ktérej zawodnik, trener asystent, menager lub rodzic w czasie trwania zawodoéw
zniewazy sedziego, przedstawiciela organizatora, lub reprezentanta innej druzyny

3. W przypadku uzyskania przez przeciwnika wyniku korzystniejszego niz walkower -
utrzymuje sie wynik uzyskany na boisku.

4. W przypadku notorycznego tamania postanowien punktu 2 niniejszego paragrafu,
druzyna moze zostac¢ wykluczona z rozgrywek - bez mozliwos$ci odzyskania wpisowego.



Regulamin obowigzuje w trakcie trwania turnieju. Organizator zastrzega sobie prawo do
zmian w regulaminie.

Kontakt telefon:
+48 508 207 242 Pawet Miynarczyk



